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/ Historia das maquinas de Cdilculo

{ Introducio a Sistemas Digitais ] |

e Abacos

e Mdaquina de Pascal e de Leibniz
- Somas e subtracgoes com rodas dentadas
— Cadlculadores de tiro para artilharia

e Mdaquinas de Babbage

— Tabelas de logaritmos, e “computador moderno mecanico”

e Maquinas de Hollerith
— Leitura de cartoes, e processamento rudimentar de informagao

e Mdquinas analégicas dedicadas

e Trabalho teérico nos anos 30
— Mdquina de Turing, artigo “sobre os nUmeros computaveis”

e Projecto ENIAC / Colossus / outros

K - Primeiros computadores electrénicos

/ Computadores Digitais

| Introducio a Sistemas Digitais ] 3

e Arquitectura basica de Von Neumann

Saida de dados

Operagoes Meméria
de aritmética Controlo (p/dados e
e légica programa)

[ Entrada de dados ]
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/ Componentes do sistema

[ Introdugio a Sistemas Digitais E

e Visdo externa

(telefone,
scanner,

/ Componentes do sistema

| Introducio a Sistemas Digitais E

e Visao interna Bus de sistema / bus de expansdo

[ Memoéria principal
CPU
processamento #
dos dados e
controlo do sistema

Teclado

Monitor
(video)

+—>
Ligacdo através de
uma “placa
confroladora” e
programa (“driver”)
dedicado

<——> Impressora

Disco/
> Disquettes

Outros
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a CPU

e CPU - Central Processing Unit
— Unidade central de processamento
E responsdvel pelo controlo do sistema, e pelas operagoes de
aritmética e légica
-Eo “coragdo” do computador

Nas grandes mdaquinas é composto por um nimero elevado de
componentes

Nos micro e mini-computadores é geralmente apenas 1 circuito
integrado (um microprocessador)

Basicamente define a arquitectura do resto da mdaquina

Tem infernamente uma UNIDADE DE CONTROLO, uma UNIDADE DE
ARITMETICA E LOGICA, e REGISTOS.

— Cada um tem um conjunto de INSTRUCOES MAQUINA_préprio

{ Introducio a Sistemas Digitais ] |

e Principais microprocessadores
— Familia intel: 4004 a 8085, 8086 a Pentium 4, 1A64, outros (AMD, Cyrix, etc)
- Familia Motorola: 6800, 68K
— Outros: Zilog, Texas, IBM, PowerPC, Mips, etc.

/ Buses

e Servem para comunicar/controlar
- Bus de sistema: comunicagdo CPU/Meméria/Periféricos

— Buses standard: ISA, PCI, AGP, EISA, MicroChannel, Vesa, NuBus,
FastBus, VME, IEEE488, etc.
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Data

- >
/ Address
T
e Subdivide-se em < //Con ro

— BUS DE DADOS

—Transmite o dado em si. A sua largura determina quanta
informagdo pode ser processada em cada ciclo
— BUS DE ENDERECOS
—Indica qual dos periféricos ou que posicdo de meméria estd a

ser acedida em cada instante. A sua largura determina qual a
capacidade mdaxima de memoaria acessivel

— BUS DE CONTROLO

—Controla o sistema indicando se se esta a escrever ou ler, se hd
um periférico que necessita de atengao (interrupts), etc.
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/ Memoria

¢ Existe uma hierarquia de memoria
— Registos internos

- Memoéria cache
— Memobéria principal /

{ Introducio a Sistemas Digitais ] |

15
382
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— Memobria secunddria

Enderego Dado

(conteudo)

e Memoria principal
- Guarda dados, e cédigo do programa a executar
— Meméria RAM: folha de trabalho
— Memoéria ROM: ndo voldtil, guarda cédigo indispensavel para o sistema

e Mede-se normalmente em BYTES, e seus multiplos

- 1Byte 1 caracter ou 1 nimero (até 256). Sao 8 bits (0 ou 1)
- 1K 1024 Bytes (2'° Bytes)
- TMega 1024K (220 Bytes) BIT= Blnary Dlglt
- 1Giga 1024 Mega (23¢ Bytes)
K— 1Tera 1024 Giga (240 Bytes) Qg

/ Periféricos

e Comunicam com o CPU através de controladores
— Os contiroladores identificam-se pelo seu endereco no sistema
— Um controlador pode interromper o CPU

- Existem alguns protocolos de comunicagdo com periféricos
que sdo standard: R$232, USB, Centronics (ou ECP e EPP) , IDE,
SCSI, IEEE488 (GPIB), RGB, Video composto, etc, etc...

— Os controladores podem ser mais, ou menos, “inteligentes”,
retirando “carga” ao CPU
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Protocolo
préprio Periférico
[ CPU ] [COfﬂfO'C‘dO’] " |(monitor, impressora,
teclado, eic)

|
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/ Discos

e Servem para arquivar informagao
— Organizada em ficheiros

{ Introducio a Sistemas Digitais ] |

e Tém muito maior capacidade que a
memoria principal, mas sao muito
mais lentos

e Discos Rigidos
- Nd&o sdo facilmente transportaveis
- Sao rapidos e tém grande capacidade

e Disquetes
- Sao facilmente transportaveis =

- Usadas para dados pessoais e copias de
reserva

— Sistemas de protecgao
— Capacidade: 360K/1.2M ou 720K/1.44M

/ Monitores

e Tecnologia
— CRT, LCD, Plasma
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e Tamanho fisico
— 10" a 14” para mini-laptops
- 15”,17" sGo o mais usual ———
- 19", 21", A4 sdo formatos existentes
mas dispendiosos

e Resolucado (qualidade da imagem produzida)
- Depende do monitor, mas depende sobretudo da PLACA GRAFICA

- Quanto mais pontos por polegada e cores, mais meméria é necessdria, e
mais “pesado” é o processamento

- Uma placa pode trabalhar em mais que um modo (texto/grafico)
— Placas com compressdo/descompressdo/movimento(MPEG)
- Placas “especiais”

w necessario adaptar (configurar) os programas para usarem a )/

placa grdfica em questao
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/ Impressoras

e Tecnologias utilizadas
- Laser
— Jacto de tinta
— Matriz de pontos, correias,
térmicas, Margaridas, etfc.

{ Introducio a Sistemas Digitais ] |

e Caracteristicas
— Resolugado: 300 a 600 DPI-Bom; 1200+ DPI-Fotolito
— Velocidade: 2 a 60 PPM Laser,30-400 CPS para matriz,
- Linguagem de comando e capacidade grdéfica

e Os programas necessitam de ser configurados
para trabalharem com as diferentes impressoras

. ol

/ Outros periféricos
| Introducio a Sistemas Digitais ] 3
e Teclados
e Ratos

N\

e Joysticks

e Modems
— Fazem a ligagao entre computadores, via telefone

e Scanners
— Digitalizam desenhos/texto (passar de papel para computador)

e Plotters
- Fazem grdficos usando canetas

k Placas de rede é
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/ Componentes do sistema
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e Visdo externa (re-vista)

Monitor

Drives de

Disquetes (rede,
telefone,
scanner,
etc)

Impressora Teclado Caixa com CPU, Meméria
Disco, e controladores
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