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1) Memorias

1.1 -Memdrias aleatdrias. Caracteristicas gerais das
memorias.

1.2 -Organizagao de memodrias e espacgos de enterecamento.

1.3 -Memoédrias estaticas e dinamicas de diversas familias
légicas.

1.4 -Tecnologias alternativas: Memérias de ferrite, de bolha
magnética, etc. Comparagiao com memorias
secundarias ja estudadas.

1.5 -Memodrias assiciativas, FIFOS e FILOS.

1.6 -ROMs, PROMs, EPROMs, e EEPROMs, memodrias FLASH, e
suas aplicagoes.
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\ 1.7 - PLAs seus derivados, e suas aplicagdes gl
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2) Circuitos Sequenciais e controladores

2.1 - Sintese de circuitos sequenciais sincronos e suas
aplicacoes.

2.2 - Sintese de circuitos sequenciais assincronos e suas
aplicacoes.

2.3 - Implementagdo com shift-registers

2.4 - Implementacdo com memoérias e contadores. Micro-
cédigo

\_ .
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3) Estrutura de um computador digital
3.1 -Evolugao histdrica
3.2 -Unidade central de processamento

3.3 -Unidades de entrda/saida (I1/0) e memoaria
secundaria

3.4 -Arquitecturas de computadores
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4) Microprocessadores

4.1 - Organizagéo basica de um sistema com microprocessador. Areas de
aplicacao.

4.2 - Introdug&o ao microprocessador Intel 8085.

4.3 - Re%istos. ALU, Unidade de controlo, Registos dedicados. Buses de
dados, enderecos e controlo.

4.4 - Instruction set do 8085: Instrucbes de acesso a memodria, aritméticas e
légicas, comparagées, saltos e rotagoes.

4.5 - Utilizagdo do stack.

4.6 - Sub-rotinas.

4.7 - Interrupcdes de software e hardware. Interrupt handlers

4.8 - Ciclos de execusséo. Ciclos M e ciclos T. Ciclos de leitura/escrita.

4.9 - Programagdo em Assembler. Técnicas de programacéo. Uso de
programas monitores e assemblers. Projectos de software no SDK85.

4.10- Outros microprocessadores de 8 bits: Motorola 6800 e Zilog Z80.
\ .
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5) Operacdes de I/0 com microprocessadores.
5.1-  Sinais de I/0 no 8085

5.2-  Utilizagao das instru¢cdes IN e OUT. Espacos
de enderecamento.

5.3-  Controlo do teclado e outros periféricos.
5.4 - Interrupts, polled interrupts, e temporizacdes
5.5- Comunicacgado em o exterior. Protocolos

série e paralelo, e normas de interfaces
elléctricas. UARTs

N "
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6) Integrados de apoio para microprocessadores
6.1 -Finalidade e principio geral de funcionamento.

6.2 -Familias 82xx, 85xx e 87xx. Interligagdo num
sistema baseado no 8085.

6.3 -Bus-drivers, portos de 1/0,
codificadores/descodificadores

6.4 -Controladores de comunicacdes (8251),
interrupcdes (8259), DMA (8237) e perifericos
(8255).

6.5 - Ambientes de desenvolvimento de sistemas.

N
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7) Microcontroladores
7.1 -Finalidade e principio geral de funcionamento.

7.2 -Intorucéo ao 8051. Arquitectura e instruction set
do microcontrolador 8051.

7.3 -Ambientes de desenvolvimento de sistemas.

7.4 -Microprocessadores recentes baseados no
8051, e suas aplicagdes
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8) Outros microprocessadores e arquitecturas
8.1 — Técnicas avancadas de desenho
8.1 - Familia x86 / Pentium
8.2 - Familias Motorola

8.3 — Familias SPARC e MIPS

N
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/ Avaliacao

e 2 Repeticdes
-50% da nota

e Trabalhos
—-50% da nota
- Trabalhos de casa
—Entregar na aula seguinte
- Trabalhos de laboratério
—Entregar relatério na aula seguinte
- Trabalho de projecto

\ —Entregar no fim do semestre )/

/ Apoio \
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eNa pagina da disciplina
—-www.iseqi.unl.pt/docentes/viobo

eHorario de duavidas
—22 Feira, 15:30 (até as 19:00)
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e Lego MindStorm

e Kits de Robodtica

— Robot que segue uma linha

- Robot que procura e apaga as
velas que encontra

— Braco com 3 graus de liberdade
— Braco com 5 graus de liberdade
- Kit mével

o Kits Arduino

N

- Kit c/Ethernet, USB, etc

- Ligacao a acelerémetros,
motores,etc
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